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Avand convingerea ca,retinem 20% din ce vedem, 30% din ce auzim si 80% din ce experimentam”,
impreuna cu Superi/athva indrumam in realizarea propriilor proiecte si teme pentru portofoliu.

v .Sectiunea de aur” a segmentului de lungime a + b este realizata atunci cand - -: b = % 2
Numérul %, notat ¢, a carui valoare aproximativa este
1,61803398875... a fost denumit numérul de aur, EY e 2 |
proportia divina sau, pur si simplu, PHI (de la Phidias, cel T GTE ~

mai mare sculptor al lumii antice). Este un numar care aré
o infinitate de cifre zecimale care nu se repeti periodic.

¥ Se numeste dreptunghi de aur un dreptunghi in care
raportul dintre Iunglme si latime este egal cu numarul
de aur.

¥ Un frumos exemplu de utilizare a dreptunghiului de aur
n arhitectura este Partenonul, capodopera a afhifécti.iﬁi:
grecesti. ; :

i

..... = R N

¥ Constructia dreptunghiului de aur se face urr_nand ,;.:asii:

1. Desenati un patrat ABCD;

2. Notati cu E mijlocul laturii 4B; |

3. - Trasati un-cerc cu centrul in- E sicu raza r E'C"vm . |

4. Prelungiti AB pana intersecteaza ce_rcul 'irg F. J___r _
= | i

5. Ducefi FG L CD, unde G & CD. i

Finallzare dreptunghlul AFGD este dreptunghr de aur.

v Veriﬁcaii si construifi dreptunghiul de éur;iﬁ cazul ;":iart_ic'cdI'a'r,‘i_Bm= 10em.
| ! ! ' . | '
i ' - | : E i ' ; {Inuestigojcie pe internet

I i i IE
J Reallza;i un referat despre numarul de aur, alegand una dintre temele numarul de aur in artd,
n _m&rul_de aur in muzicd, numdirul de aur si corpul omenesc; apoi prezentati lucrarea intregji clasq.

L Incercati sé faceti ca dimensiunile péginii pe care realizati referatul sa respecte proportia de aur!
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1) Calculdm media aritmetica m_a doud numere rationale x =§§| y=0,2.

2) Reprezentdm pe axa numerelor reale numerele x, y si m . Unde este situat numérul m_fata de x si y?

Solutie: -
1) Formula mediei aritmetice a doua numere rationale x si y este m_= T

g - |
In cazul nostrum_ = =-=1, - : L

2) Numdrul m_este cuprins intre x siy.

Observatie: Dacé x <y atuncix <m_ <y, iar dacd y <x atunciy <m_ <x.

(" Sk REZOLVAM IMPREUNA! |

Un copil cumpara 3 kg de bomboane cu 2,4 lei kilogramul si 2 kg de bomboane cu 2,8 lei kilogramul.
Care este pretul mediu pe kilogram al bomboanelor?
Solutie
Pentru a calcula pretul mediu pe kilogram, urmam pasii:
v Calculdm cat costa toate bomboanele:
2,4-3=7,2lei (costa cele 3 kg din prima categorie);
2,8-2=5,6 lei (costa cele 2 kg de bomboane din a doua categorie);
7.2 +5,6 = 12,8 lei (costa toate bomboanele)
Cantitatea de bomboane cumparate este: 3 kg + 2 kg =5 kg.

v" Determinam pretul mediu:
12,8:5=2,56 lei (pretul mediu pe 1 kg de bomboane)

2,4-3+2,8-2

Daca ne propunem sa calculdam obtinem tot 2,56 lei.

Acest pret mediu pe 1 kg de bomboane reprezintad media aritmetica ponderatd a numerelor 2,4 si 2,8 u
ponderile 3, respectiv 2.

Media aritmeticd ponderatd a numerelor x,, x,, x,,..., x, cu ponderile p,, p,, p,..., respectiv p , se calculeaza
cu formula:
m,, = L pht+X-py+..+x-p, ; UndEP,,pz,Pym-P,,E N*

ptp+..+p,

(& Exersam! |
—» 1. Launtestde matematica, s-au obtinut urmatoarele rezultate: doua note de 4, o noti de 5, cinci note de7,
- sase note de 8, zece note de 9 5i 5 note de 10.
a) Catielevisuntin clasa? b) Care a fost media pe clasa?

2. Calculati media aritmetica a numerelor x=5(3-/7) siy=5/7.
3. Calculati media aritmetica ponderata a numerelor /75, J4_8, V12 cu ponderile 1, 2, respectiv 3.

4. Media aritmetica a doud numere este 5+/2, iar unul dintre numere este \2 . Determinati al doilea numar.
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PROJECT
Modelarea matematica

SuperMath vé prezinta exemple pentru a va familiariza cu rezolvarea problemelor cu
ajutorul ecuatiilor si al sistemelor de ecuatii.

1. Vecinul lui SuperMath are o terasd de forma 3. Doud robinete, curgénd impreund ar putea
unui patrat, cu latura exprimata printr-un umple un bazin cu capacitatea de 1000 ¢ in
numar natural de metri, pe care doreste sa 8 ore. Daca primul robinet curge timp de
o modifice. Pentru aceasta mareste o latura 6 ore, apoi este deschis si al doilea robinet,

cu 1 msialtacu5m, cain figura. bazinul va fi umplut dup4 inc3 6 ore.

In céte ore ar umple bazinul fiecare robinet H
curgand singur?

Solutie:

Notdm x ore timpul in care primul robinet ar

i

= ]

s s e ————

umple 1000 ¢ deci debitul acestuia este M;

xore
Acum terasa are forma de dreptunghi cu analog y ore este timpul in care al doilea
aria de 45 m?. robinet ar umple 1000 ¢ debitul este 12002
- - - - I? Ore
Care a fost dimensiunea initiala a terasei? Modehil ratematic asta ¥
Solutie:
z : Z P 1000 1000
Notédnd cu x m lungimea patratului initjal 8:.|—+——(=1000 >
obtinem modelul matematic: ® Y
(x4 5)(c + 1) = 45. 6~1000+6-[1000+1000]=‘[000
Vetigasix=4. = s Y
2. Compunetiinca doud probleme schimband Veti gasix =24 siy=12.
datele si rezolvati-le. 4. Cums-arfischimbat raspunsurile daci bazinul
ar fi avut capacitatea de 500 ( ?
5. Redactati incd doud probleme similare
schimband datele si rezolvati-le.
{Inuestiga;ie pe internet
INari matemalticieni tomani

Redactati un eseu de 1-2 pagini cu titlul Mari matematicieni romdni. :

Putem enumera: Emanoil Bacaloglu, Dimitrie Pompeiu, Traian Lalescu, Gheorghe
Titeica, Dan Barbilian, Grigore Moisil, Solomon Marcus, Miron Nicolescu etc.

Cautati materiale video cu extrase din interviuri si conferinte.

Inserati anecdote sau notite biografice si prezentati-le intregii clase.
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l Patrulaterele din jurul nostru

SuperiMath te va indruma metodic in reamintirea cunostintelor despre figuri geometrice.

Pasul 1 Priveste obiecte din preajma ta si identificd: patrate, dreptunghiuri, romburi si
paralelograme. Descrie elementele caracteristice i enunta proprietétile pe care {i le amintesti.
Deseneaza pe foi cate 5 patrulatere cu dimensiuni diferite, denumeste-le, clasifica-le 5i pune-le la portofoliul t3u.

Pasul 2 Pe foi cu patratele deseneaza configuratiile de mai jos. Pe contur vei decupa, iar pe linia punctat
vei plia pana obtii corpuri geometrice. Denumeste corpurile geometrice cunoscute, analizeazi fetele (dup
forma si numar) si pastreaza desfasurarile la portofoliu.
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DIGITICA iti propune sd caufi pe internet dupa expresia ,corpuri geometrice”
(eventual, traduci intr-o limba de circulatie internationald) si sa analizezi rezultatele cdutarii (imagini,
decoratiuni geometrice, filmulete, tutoriale video, constructii, fotografii etc).

Afla si refine denumiri noi, pune intrebéri profesorului despre figurile geometrice necunoscute.

Tipdreste cele mai interesante imagini si pastreaza-le la portofoliu. Cred ca te-ai convins de
importanta geometriei in viata de zi cu zi 5i vasta aplicabilitate practical

o

nvestigatie pe internet
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' Teorema lui Pitagora = Scurt istoric

‘ ¥ SuperMath te indrumd sé redescoper! si sé-{i reamintesti un rezultat foarte important
pentru geometrie §i cu numeroase aplicatii practice.

In desenele de mai jos, calculeaza ariile patratelor, transcrie 5i completeaza tabelul dupa model.

l Ce ai descoperit?
figura A : '. | : figura 3
c |
_1 |
B /'/ : C
P
A } |
C 7 | |
| |
u| ' ' | B
figua2 | % :
B : | b &
; N s
| ! a
Figura | AriaA | AriaB | AriaC | AriaB +AriaC | —— - - :
: figura4 .-
1 | 25|16 9 [1649=25] | | | - S
s | | | | | '

Teorema lui Pitagora este una dintre cele mai cunoscute teoreme din geometria euclidiana. Istoria
spune ca Pitagora, (cca 550-495 i.H.), filozof si matematician grec, a fost recunoscut pentru prima
demonstratie a teoremei care se formuleaza astfel: in orice triunghi dreptunghic suma patratelor
catetelor este egala cu pétratul ipotenuzei. '

v Urmariti pe internet animatji video prin care se demonstreaza teorema lui Pitagora.

‘

{_Investigatie pe internet | &

%M pitagoreice
Un triplet pitagoreic contine trei numere naturale nenule (g, b, c) astfel inct a* + b* = %,

Un triplet pitagoreic (a, b, ¢) se numegte primitiv daca numerele a, b, ¢ sunt prime intre ele.

Cautati pe internet lista de triplete pitagoreice cu valori mai mici decat 100 si pastrati-o la portofoliu.
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1. Distanta dintre douad orase 4 5i B este de 185 km. Exista o 4 5

\“

I

5

Indicatie: Identificati triunghiuri dreptunghice si perechi de triunghiuri

3. Tn centrul unui teren in forma de pétrat se afla un bazin in forma de patrat.

sosea care le leaga in linie dreapta si o alta sosea care porneste

din A, merge in linie dreaptéd pana in orasul C, (4C=75 km),

apoi coteste in unghi drept si continua in linie dreaptad panain

orasul B. Din A4 pleaca in acelasi timp doua masini: una merge

pe drumul 4B cu o vitezd medie de 50 km/h, iar cealalta @

merge pe drumul 4 —C—B. Cu ce viteza medie trebuie sa

mearga a doua masina pentru a ajunge in orasul B in acelasi timp cu prima masina?

Indicatie: Determinati CB cu teorema lui Pitagora in triunghiul ABC, dreptunghicin C: gasiti: BC ~ 169,12 km.
Determinati timpul in care prima masina parcurge distanta 4B: 3 ore si 42 minute.

In acelasi timp a doua masina parcurge circa 244,12 km cu viteza medie de aproximativ 66 km/h.

D

Doua scari sunt plasate intre doi pereti verticali ca in figura (prima
scara a fost reprezentata prin segmentul AB, iar a doua prin
segmentul CD). Cele doua scari formeaza intre ele un unghi drept.

Distanta dintre cei doi pereti este de 5 m, iar scara AB are lungimea -
de 6,25 m.

a) Calculati 4D, BCsi CD.

b) Determinati distanta de la punctul de intersectie a scrilor la sol.

dasemenea.

Laturile celor doud patrate sunt paralele. Determinati lungimea celui
mai scurt drum de la un colt al terenului la coltul opus, stiind ci latura
terenului are lungimea de 20 m, iar bazinul are perimetrul de 40 m.

a) Calculati lungimea cablului AC al macaralei din figura 1.

b) Daca AB se modific, scazand cu 2 m, cat devine inaltimea CA4?

(Vezi figura 2.) C
C




