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PREAMBUL

-N-az tw curaj sa fac asta’

Cuvmtele lui. Bernhard ,,Bernle” Brock, laudarosul claser si

= favoritul invatdtorului, ifi rasuna in minte in timp ce pasesti
 peistrada intunecoasa.

In acela51 tlmp, 1t1 aduci ammte 51 ce raspuns i-al dat:
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Privind retrospectiv, nu-ti mai aduci
tHNceput, in pauza,
discutia din curtea scolii despre mogia
Harkensteyn. Evident, toti elevii stiau
de ,conacul bantuit” de la marginea
orasului. In fond, autobuzul scolar
trece in fiecare zi pe langa zidurile
acoperite de iederd care inconjoar
mosia. Legenda spunea ca acolo locuise
candva unsavant excentric pe nume
Viktor von Harkensteyn. Nimeni nu-l
cunoscuse indeaproape §i nimeni nu
stia ce lucrase acolo zi si noapte in spa-
tele obloanelor trase. Intr-o zi se ficuse
nevazut pur si simplu, dar nimeni nu
i-a dus dorul. Dupa cateva luni, cand
devenise clar ca nu se mai intoarce,
municipalitatea Incercase sa inchirieze
proprietatea, dar fard succes. Vechiul
conac era bantuit, asa zicea lumea.

N

Un agent imobiliar care incercase si
evalueze casa povestise ca se auzeau
zgomote ciudate din interiorul ei si ca
avea beciuri uriase prin care bantuia
cineva... sau ceva. Un cuplu, care dorise
sa inchirieze proprietatea, petrecuse o
noapte de proba acolo. A doua zi dimi-
neata, cu chipurile albe ca creta, retur-
naseri contractul de inchiriere fira sa
semneze. Nu suflaserd niciun cuvintel
despre ce vdzuserda sau auzisera acolo
peste noapte.

— Realitatea e ca nimeni normal la cap
n-ar intra noaptea in casa aia veche,
spusese Bernie Brock.

Tie nu-fi ramasese altceva de facut
decat sa ridici din umeri $i sa joci car-
tea nepasaril.
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— Toata lumea ue ca nu exista fanto-
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ﬁ:r o casa veche.
Eu n-as avea nicio problema sa fac asta.

— Vrei sa spul cd al intra in conacul
Harkensteyn? Noaptea? intreba Bernie
ca sa fie sigur. N-al tu curaj sa faci astal

Mda... aceea fusese propozitia decisi-
va. Provocarile stupide te-au cdlcat pe
nervi mereu. Asa ca ai ajuns imediat sa
faci un pariu cu Bernie in fata ochilor si
urechilor mai multor colegi de scoala:
ca vei vizita conacul noaptea, singur(a).
Ca dovada ca ai fost acolo, trebuie sa-ti
faci un selfie in interior. Daca te intorci
in sigurantd si cu dovada fotografica,
atunci Bernie o sa-ti dea tableta pe care
o primise cadou de ziua lui saptamana
trecutd. Daca n-ai curaj sa te duci acolo
sau nu reusesti sa intri in casd, atunci

trebuie sa-i dai lui Bernie tenisii tai ro-
sii super frumosi, dupa care tanjeste de
atdta timp.

Toate astea se petrecusera vineri, cu o
zi in urma. Evident ca n-ai facut pariul
fara sa te gdndesti putin la asta: stiai ca
parintii tai vor pleca sambata diminea-
ta In vizita la o matusa si se vor intoar-
ce abia duminica seara. Era singura ta
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sansa sa p]eci din casd noaptea fard sa
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Pe la ora 23 (i-ai luat lanterna de
buzunar cu baterii noi si telefonul
smart incdrcat 100% si ai plecat spre
vechiul conac. Robby, cédtelul tau labra-
doodle negru, nu pare sd fie convins
de scopul si sensul expeditiei, dar te in-
soteste fird si mormdie. Intre timp, ati
ajuns la marginea orasului si ati lasat in
urma ultimele case locuite. Nu se mai
vad trecatori sau masini pe drum. Luna
straluceste rotunda in inaltul cerului.

— Nu-{i face griji, Robby, incerci tu sa-ti
incurajezi companionul patruped. Sau
poate chiar pe tine? Intram, facem o
poza si iesim. Super usor!

N

La cativa pasi se vede zidul inalt de doj
metri care inconjoard domeniul ca un
parc al conacului. O iei de-a lungul zi-
dului si treci de un colt. Acolo dai peste
niste porti din gratii cat un stat de om
de inalte. Sunt mancate de rugina si
atarna stramb din balamale. Cele doua
porti sunt legate intre ele cu un lang
greu de fier. Pe o placuta scrie asa:

PROPRIETATE PRIVATA
ACCESUL STRICT INTERZIS

Eziti. Dar Robby deja tasneste prin-
tre portile strambe si, cu carlion-
tii fluturand, dispare in Intuneric.
Deschizatura e prea mica pentru tine,
asa cad te cateri pe iedera de pe zidul
din apropierea portilor.



Ajungi in varful zidului fira efort si
indrepti fasciculul de lumina al lanter-
nei spre interiorul curtii. Ai in fata ta o
gradina salbaticd, plina de buruieni. O
ceata deasa se taraste aproape de firul
ierbii. La vreo trei aruncaturi de bat dis-
tanta se vede o siluetd masiva si intune-
catd, cu ziduri albe ca zapada: un conac
de moda veche, cu nenumarate balcona-
se si turnulete. Conacul Harkensteyn!

Cobori repede pe partea cealaltd a zi-
dului, acolo unde te asteapta Robby en-
tuziast. Iti croiesti drum citre casi prin
buruienile inalte pana la brau. Deoda-
td, dintre copaci apare o silueta inaripa-
ta, de marimea unui om. Ridici lanter-
na si razi usurat(a). E doar o statuie din
piatra acoperitd de iederd. Daca asta e
tot ce poate sa ofere conacul bantuit,

atunci pariul e ca i castigat!




IIJ-§a ;e ]a intrare, pe care o gasesti dupa
“ | itate d
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trel metri 1naltime din lemn negru ta-
ciune, la capatul a patru trepte abrupte
din piatra. Nici nu Incerci s-o deschizi.
Cu sigurantd e incuiatd, la fel ca portile
de la intrare. In schimb, dai ocol casei
in cautarea unei alte cai de intrare. Dar
e mai usor de spus decat de facut: toate
ferestrele sunt acoperite cu scanduri ba-
tute In cuie pe dinafara, de parca cineva
ar fi facut eforturi mari sa se asigure ca

nimeni nu poate intra in casa... Sau nu
poate iesi?

In acel moment, se aude in depirtare
ceasul din turnul bisericii: e miezul nop-
til... Ora fantomelor! Grozav. Exact asta
iti mai lipsea! Prin ceata oscilanta te in-
torci la usa de la intrare. Fara prea mari
sperante, urci treptele, apesi clanta din
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de cu un scartait care iti ingheata sange-
le in vine.

Ce Inseamna asta? Cum de e descuiata
usa casei?

Scancetul indbusit al lui Robby te smul-
ge din ganduri. Are dreptate. Ce con-
teazad ca usa e descuiatar Tot ce ai nevo-
ie e sa-ti faci afurisitul de selfie si totul
va fi bine. Intri, tac, iesi. Usor. Sau nu-i
chiar asa?

Treci peste prag cu pasi sovaitori. Lumi-
nalanternei smulge din intuneric o mare
parte a foaierului. Mobilierul e acoperit
cu cearsafuri albe, tapetul atarna in fa-
sii smulse, 1ar din loc in loc sunt agdtate
pe pereti tablouri in ulei mohorate. La

capatul cel mai indepdrtat, douad siruri
de scari curbate duc spre palierul de
la primul etaj. In mijlocul palierului se
afla armura prafuita a unui cavaler. De
un candelabru de cristal atarna pana la
podea, asemenea unor panglici, panze
de paianjen lungi de cativa metri.

Ti se face pielea de gaina. Devine des-
tul de clar cum de s-au ndscut toate ace-
le povesti cu fantome. Intr-o asemenea
casd sperietura e garantatd. Fara sa mai
iei in considerare si alte chestii infricosa-
toare din jurul tau...

Scaarrrrt!

Ce-a fost asta?

Rotesti lumina lanternei in jurul tau, cu

frenezie.



